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ICERIK

Bu ders aligilmis “Programlamaya Giris” derslerinden biri olmayacaktir. Glinlimiizde
mimarlara yonelik olarak gelistirilen bilgisayar ortamindaki tasarim / analiz araglarinin hemen
hepsi nesneye yonelik metodlardan yararlanmaktadir. Bu baglamda temel programlama
kurallar1 nesneye yonelik programlama (object oriented programming) ilkeleri ile beraber
tanitilacaktir. Programlarin iyi yazilmasi (uygulama) kadar problemlerin iyi ¢oziimlenmesi
(tasarim) gerekliligi vurgulanirken yazilim gelistirme siirecine daha genis bir agiyla
bakilacaktir. Kullanilacak olan dil, nesneye yonelik programlama ilkelerinin digina ¢ikmaya
imkan vermeyen Java’dir.

Dersler teori agirlikli islenirken 6grencilerin her hafta verilen 6devleri eksiksiz olarak ve
zamaninda teslim etmeleri beklenecektir. Bu ddevler uygulama niteligindedir. Uygulama
olarak verilecek olan ddevlerin tamamlanmasinda 6grencilerin yiiksek lisans seviyesindeki
tiim 0grencilerden beklenen arastirici nitelikler ve olgunluk disinda bilgisayar karsisinda
inat¢1 ama sakin yaklasimlara sahip olmalari sarttir. Daha 6nce hig bilgisayar programi
yazmamis mimarlik 6grencilerini hizli bir tempoda ileri programlama derslerine hazirlamak
ana amacimizdir.

Bu derste elde edilen bilgiler 6grencilerimize, sadece yeni yazilimlar gelistirmekte degil,
programlar arasinda bilgi aktarimi yaparken verilerin diizenlenmesinde ve mimari
programlarin kullaniminda kisitlayici faktorleri tahmin etmekte yol gdsterecektir.
Ogrencilerimizin bu dersi aldiktan sonra bir ePosta mesaj1 yollamaya bile farkli bir bakis agist
ile yaklasacagini umuyoruz.

DIKKAT:

Herhangi bir bilgisayar kullanicis1 olmaktan canavar bir bilgisayar
kullanicist olmaya gegerken bilgisayarlara bakis aginizin tamamen
degisecegi bu derste...

“cok ¢alismaniz gerek — COOK!”

KAYNAKLAR

Thinking in Java, Bruce Eckel; Prentice Hall PTR (ISBN 0130273635)

Java How to Program, Harvey M. Deitel, Paul J. Deitel; Prentice Hall (ISBN 0131016210)
The Introduction to Object-Oriented Programming, Timothy Budd, Timothy A. Budd;
Addison-Wesley Pub. Co. (ISBN 0201760312)

Java: First Contact, Roger Garside, John Mariani; Course Technology (ISBN 185032316X)
Java In A Nutshell, David Flanagan; O’Reilly & Associates Inc. (ISBN 0596002831)
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TAKVIM

Hafta Tarih Konular Notlar
1 25 Subat  Programlama ve Mimarlik gereken yazilimlar
2 4 Mart  Nesne Yonelimli Tasarim

3 11 Mart  Degiskenler - Tipler - Islecler

4 18 Mart  "Hello World" - Uygulama Java API

S) 25 Mart  Akis Kontrolii - Karar Mekanizmalari, Dongiiler

6 1 Nisan  Diziler ve “String”ler

7 8 Nisan  Hazir kodlardan yararlanma

8 15 Nisan  Vize

9 22 Nisan  Kurgu - Kalitim

10 29 Nisan  Kontratlar ve Hatalar

11 6 Mayis  Dosya sistemi - Okuma/Kayit Mekanizmalari

12 13 Mayis  Veri Gruplandirma

13 20 Mayis  Grafik Arayuzler

14 27 Mayis  Gorsel programlama ortamlari

15 3 Haziran Proje
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